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CONTESTO E
OBIETTIVI

Dal 2016 Ferrero elabora per Kinder un barometro
relativo ai rapporti tra genitori e figli. In
guestoultima edizione, | 6 ambi
assunto una dimensione internazionale e

| 6attenzione si ~ concentrat
genitorialita. In Italia la prima edizione del
barometro si & svolta nel 2019.

Questdanno Ferrero desi dse
paesi e punta a:

> rafforzare il posizionamento di Kinder in veste di
esperto globale di rapporti genitori-figli;

> sostenere la comunicazione e le iniziative del
brand con importanti approfondimenti in materia di
lettura, disegno e sport;

> alimentare la strategia di Kinder con i principali

apprendimenti in merito ai fattori chiave coinvolti
nello sviluppo dei ragazzi.
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Promemoria della metodologia

DUE OBIETTIVI NELLO

STESSO NUCLEO FAMILIARE

Regno _
ltalia Russia Francia Unito Germania

h‘ Z . -
l] - l] EIE - A Duratadel questionario

500genitori di ragazzi dai 7 ai 15 anni i Genitort 25 minuti
500ragazzi dai 7 ai 15 anni T Ragazzi20 minuti

A Lavorosul campoeffettuato tra

A Online attraverso il nostro
panellpsose i partner

250 genitori di ragazzi dai 7 ai 15 anni

[ la fine di ottobre e linizio di
Polonia 250 ragazzi dai 7 ai 15 anni novembre2020
Arabia 251 genitori di ragazzi dai 7 ai 15 anni
Saudita 251ragazzi dai 7 ai 15 anni
cina & 800genitori di ragazzi dai 7 ai 15 anni
800ragazzi dai 7 ai 15 anni
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Quote per sessogta, occupazione,
redditi e regione per i genitori e
per sessoed eta per i figli, per
garantire la rappresentativitadei
campioni

E stata applicata una
ponderazione (metodo  RIM
weighting)
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PARTEL

UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE
TRA GENITORI E FIGLI, MALGRADO UN ANNC
MOVIMENTATO

1.1. [ QI ¢¥ppehapassatoha rafforzato
il legametra genitorie figli

1.2. Il primo periodo di quarantenae
stato una grande opportunita per
condividerepiu del solito quei momenti
di semplicitaquotidianachecontano

GAME CHANGERS @



PARTE 1: UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE TRA GENIVARGRADO UN ANNO MOVIMENTATO
Un buon rapporto ulteriormente rafforzato dal primo periodo di quarantena

GENITORI % d'accordo FIGLI

Con la quarantena, genitori e
figli hannosviluppato un
legame piu forte

86% 89%

Tutti i genitori : 82%

94% 75% NN
91% 75%i

N L7
0 0
%LWS?/O 62/0.]

5 Inverde : significativamente maggiore di «tutti i genitori» Domanda: F2 GAME CHANGERS E

In rosso : significativamente minore di «tutti i genitori» : hanno trascorso la quarantena con il figligénitori (n. = 478)/figli (n. = 478)



PARTEL

UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE
TRA GENITORI E FIGLI, MALGRADO UN ANNC
MOVIMENTATO

1.1. [ QI ¢¥ppehapassatoha rafforzato
il legametra genitorie figli

1.2. Il primo periodo di quarantenae
stato una grande opportunita per
condividerepiu del solito quei momenti
di semplicitaquotidianachecontano
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PARTE 1: UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE TRA GENIVBRGRADO UN ANNO MOVIMENTATO

Questo periodo ha consentito in particolare a genitori e figli di condividere piu de
solito i piccoli momenti della vita quotidiana

F3. Con quale frequenza ha svaitascuna delle seguenti attivitd con Suo/a figlio/a durante la quarantena?
% piu del solito + ha scoperto/iniziato questa attivita

Guardare un film | -+ 7

Guardare la TV 60%

Cucinare

VEUGEWCHRRES 57%]
Giocare G-
Ridere insieme G717
Fare una chiacchierat G-
Fare i compiti o studiare insiem

Farsi le coccolc G 7
Fare qualcosa di divertente e simpatico insie

Ascoltare musica o suonar |G T
Leggere
Giocare con i videogiocHil GG

Fare sport o attivita fisicd 27% . L L :
: - ! 35%dei genitori di ragazziai 7 ai 10 anni
Disegnare o dipingerg 27% -----------
Giardinaggio 26%
7 © Ipsos for Ferrerg Kinder Barometeg Wave 4 Domanda: F3 Una risposta per riga GAME CHANGERS M

significativamentemaggioredi "tutti i genitori" Base: coloro che hanno trascorso la quarantena con il proprio figlggaitori (n. = 478)



PARTE 1: UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE TRA GENIVARGRADO UN ANNO MOVIMENTATO
Principali attivita eseguite in modo piu frequente dai genitori italiani e dai figli
durante la quarantena

F3. Con quale frequenza ha svaitascuna delle seguenti attivita con Suo/a figlio/a durante la quarantena?
% piu del solito + ha scoperto/iniziato questa attivita

Guardare un film Guardare la TV Cucinare Mangiare insieme Giocare Ridere insieme

@ © ©
Tutti i

54%
genitori : 50% 51% °

SN 7]
0
%LWS?A)

N L1
B s vahs o7

0
: - B o

| genitori in KSA, Cina e Italia hanno molto approfittato della quarantena per svolgere piu attivita del solito con i fgro fi

8 Inverde : significativamente maggiore di «tutti i genitori» Domanda: F§ Una risposta per riga GAME CHANGERS E

In rosso : significativamente minore di «tutti i genitori» Base: coloro che hanno trascorso la quarantena con il proprio figlggaitori (n. = 478)




PARTE 1: UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE TRA GENIVBRGRADO UN ANNO MOVIMENTATO

La maggior parte dei genitori e figli ha apprezzato queste attivita come al solito ¢
addirittura piu del solito durante la quarantena

F4. Quanto Le é piaciuta ciascuna delle seguenti attivita quando I'ha svolta con Suo/a [figlio/a / papa/mamma] durandetienaa

- e 9 come al solito e -
Genitori e % pil del solito e Figli

31% 67% Disegnare o dipingere 57% 37%

29% 67% Giocare con i videogiochi 52% 42%
33% 65% Leggere 61% 33%
27% 65% Fare i compiti o studiare insieme 54% 2%

35% 64% Giocare 49% 47%

33% 64% Guardare la TV 53% 42%
32% 64% Giardinaggio 60% 26%
37% 62% Ascoltare musica o suonare 59% 36%
35% 62% Fare sport o attivita fisica 58% 32%
40% 59% Guardare un film 48% 48%

40% 5% Farsi le coccole 49% 47%

40% 59% Mangiare insieme 54% 43%
41% 57% re qualcosa di divertente e simpatico i 48% 48%
45% 54% Fare una chiacchierata 53% 43%

47% 52% Ridere insieme 47% 49%
46% 52% Cucinare 46% 48%
9 © Ipsos for Ferrerg Kinder Barometeg Wave 4 Domanda: F4 Una risposta per riga GAME CHANGERS
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PARTE 1: UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE TRA GENIVARGRADO UN ANNO MOVIMENTATO
Principali attivita svolte durante la quarantena, che sono piaciute piu del solito

F4. Quanto Le e piaciuta ciascuna delle seguenti attivitd quando I'ha svolta con Suo/a [figlio/a / papa/mamma] durandetena?a
% piu del solito

Ridere insieme Cucinare Fare una chiacchierata Fare qualcosa di divertente

e simpatico insieme

39% 38%

Tutti i
genitori :

Domanda: F4 Una risposta per riga Ai genitori cinesi e sauditi € piaciuto "piu del solito” fare tutti i tipi di
1t Inverde : significativamente maggiore di «tutti i genitori»  Basi: coloro che hanno svolto questa attivita durante la  attivita durante la quarantena, mentre i genitori russi, francesi e
In rosso : significativamente minorei «tutti i genitori» quarantena-ISY A G2NA 6o0o0c X Y& DX n ttgdéschi pedlo pill i samae divertity tantekquanty al solito".



PARTE 1: UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE TRA GENIVARGRADO UN ANNO MOVIMENTATO
Dopo la fine della quarantena, la maggior parte dei genitori ha continuato a fare

tutte queste attivita con i figli come durante la quarantena
Cp® 5ANB606S OKS RIffl FTAYyS RStfl ljdza N yiaSyl [SA a&

% come durante la quarantena

| genitori che lavorano Ridere insiemc | EG— 77
nel fine settimanasono Faursi le coccolcEG— ;7Y

guelli che hannaidotto ) ) .
maggiormente le attivita Fare una chiacchierata 69%
con i loro figli: VEUGELGNSES  64%|
(% meno spesso) Disegnare o dipingerg 58%
zgoca;eso Giocare | 57%
VS. |
(2 bvs.3 " Leggere! 56%
ridere insieme - . o
I 0,
(30%vs. 19% Fare qualcosa di d|yertent.e. e S|mpat|c<? |n.S|er: 56%
. Fare i compiti o studiare insiem 56%
farsi le coccole [
(30%vs.20% Guardare la TV 55%
mangiare insieme Ascoltare musica o suonari 55%
(40%vs.30% Guardare un film| 53% _42%dei genitori lo faneno spesso o ha smesso di fz
genitori che lavorano nel fine Cucinare ! 53% ._A:QO_/O_ _____
settimana L o 41%
vs. tutti i genitori Giardinaggio S1% ----------—
. o N 43%
Giocare con i videogiocH 51% -----------:
Fare sport o attivita fisicd 50%

GAME CHANGERS M
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significativamentemaggiore minore di "tutti i genitori" Base: coloro che hanno svolto questa attivita durante la quarart@h§ y' A i 2 N&



PARTE 1: UN LEGAME POSITIVO E ANCORA PIU FORTE TRA GENIVBRGRADO UN ANNO MOVIMENTATO

Dopo la fine della quarantena, la maggior parte dei genitori ha continuato a fare

tutte queste attivita con i figli come durante la quarantena
Cp® 5ANBO0OS OKS RIEftl FAYyS RStfl ljdzt N ydSyt [ SA a

% come durante la quarantena

Ridere insieme Farsi le coccole  Fare una chiacchierata Mangiare insieme  Disegnare o dipingere Giocare

69% 58%

Tutti i

o 64%
genitori :
N (1
70%
Z 1N
74 78% - 2%
rAln™
B s 56%
*
: 55%
Principalmente i genitori tedeschi e polacchi hanno continuato a
svolgere queste attivita con la stessa frequenza del periodo di
> Domanda: F} Una risposta per riga. quarantena, mentre i genitori cinesi e sauditi hanno svolto queste
Base: coloro che hanno svolto questa attivita attivita meno frequentemente dopo la fine della quarantena.

Sgnificativamentemaggiore minore di "tutti i genitori" durante la quarantena3 SY' A G 2 NR 6 0 0 C-=/y~"y %~ "7R""Tr YU



| GENITORI OSCILLANO TRA 2 MODELLI
DObL¢hwL! [LE! Q

2.2. Lettura, sport e attivita manuali
possonoaiutare a conciliare questi due
modellidi genitorialita

2.3. Focussulla quarantenae sulle sue
conseguenzg St f QA deifilidzl A 2y S

GAME CHANGERS E



| genitori oscillano tra un quadro piu tradizionale di regole e autorita e una
tendenza piu recente volta a lasciare piu indipendenza al figlio

B1. Tra le due frasi seguenti, scelga quella piu adatta a Lei.
Scaladalaé6

Essere un buon genitosgnifica
innanzitutto fornire un quadro di regole
imporre limiti e mostrare fermezza.
6%

17% 26%

1 2 3

'% di genitori che ha.

'scelto un puntegglo 49%

 compresdrale3

__________________

deigenitori ritiene che essere un
buon genitore significhi innanzitutto
fornire un quadro di regole,
imporre limiti e mostrare fermezza

Tutti i i 38% 23%
genitori : l] 53%
= 47%
14 rain™

Significativamentemaggiore minore di "tutti i genitori"

| compresdra4 e 6
L

Tutti i
genitori :
61%

Domanda: B1
Base: genitori (n. = 500)

1 % di genitori che hai
; scelto un punteggio

Essere un buon genitosggnifica innanzitutto
lasciare quanta piu indipendenza possibié
proprio figlio/a e concentrarsi sulle sue
aspirazioni e desideri.

17% 5%

5 6

deigenitori ritiene che essere un
buon genitore significhi innanzitutto
lasciare quanta piu indipendenza
possibile al proprio figlio/a

GAME CHANGERS E



| genitori stanno sperimentando questo nuovo mix genitoriale,
con il desiderio di conciliare le cose per aiutare il figlio a sentirsi quanto piu

ossibile appagato
P Ppag t SNJ A ISYAG2NR 8§ AYLERNIIFYyGSX

FORNIRE UN QUADRO DI REGOLEE

permette al proprio figlio/a
di avere fiducia in se stesso/a  1(55% nel 2019)

permette al proprio figlio/a
(42% nel 2019) di sviluppare
la propria personalita

1
1
1
' trasmette !
1

---------- 4 il valore dell'onesta; | insegna al proprio figlio/a perseverare
(48% nel 2019) P, P Lo . P a—
v al proprio figlio/a 1 ! e a non lasciarsi scoraggiare dalle difficolta (45% nel 2019)
e e e e e e 1 1
15 © Ipsos for Ferrerg Kinder Barometeg, Wave 4 Domande: B2 [Massimo 5 risposte B3| Massimo 4 risposte GAME CHANGERS a

Base: genitori (n. = 500)



| GENITORI OSCILLANO TRA
DUE MODELLI DI GENITORIALITA

2.1. | genitori costruiscono il proprio
modello di genitorialita, oscillando tra
disciplinae autonomia

2.3. Focussulla quarantenae sulle sue
conseguenzaullistruzionedeifigli

GAME CHANGERS



Se le attivita effettuate insieme sonmnanzitutto un piacere,
svolgono anche un ruolo educativo e di sviluppo

Leggere, svolgere attivita fisica e disegnare o dipingere sono considerate dai genitori

%

molto importanti nella realizzazione del proprio figlio/a:

@

dei genitori ritiene"molto importante”
I'attivita fisica importante
nella realizzazione del
proprio figlio/a

Q

dei genitori ritiene "molto importante”
la lettura
importante nella
realizzazione del proprio
figlio/a
Tutti i genitori : 63%

dei genitori ritiene "molto importante”
il disegno o la pittura
importante nella realizzazione
del proprio figlio/a

E"importante” per 187%dei
genitori di ragazaiai 7 ai 10 anni

Tutti i genitori : 35%

57% zs%i
1

Tutti i genitori : 62%

72% 58%- l]
56%

68% 5%

avzf iz

76% 59%- l]
57%

N L7

S 2
685 57 g
W Em 7
oS o e
Domande: C@ D6¢ E7

17 © Ipsos for Ferrerg Kinder Barometeg Wave 4 Risposte: da 1 (= molto importante) a 4 (= per nulla importante) GAME CHANGERS E

Base: genitori (n. = 500)

Significativamentemaggiore minore di "tutti i genitori"



Molti genitori sono abituati a svolgere queste attivita con i loro figli
e per la maggior parte di loro e un grande piacere

T 20D

.
== /8%

Il 74% dei genitorsvolge attivita fisica
insieme ai figlie il 74% dei figli

condivide questa percezione

O

Il

I 66% dei genitordisegna o dipinge
insieme ai figlie i164% dei figli
condivide questa percezione

79%dei genitori di ragazdai 7 ai 10 anni
55%dei genitori di ragazdai 11 ai 15 anni

Il 78% dei genitorleggeinsieme ai figlie il
75% dei figlicondivide questa percezione

93%dei genitori di ragazziai 7 ai 10 anni i
65%dei genitori di ragazziai 11 ai 15 anni i

e
amano molto
farlo insiemer

e
amano molto
farlo insiemer

e
amano molto
farlo insieme*

GENITORI FIGLI

GENITORI FIGLI GENITORI FIGLI

Piu chea scuola(43%)
Piu chea scuola(23%) e da soli(43%)

Piu chea scuola(36%)
e da soli(39%)

e da soli(47%)

Domande: CtDICEIlc%d a2 f (12 alilSaaz 2 | @2f (8¢
Basi: genitori (n. = 500)/figli (n. = 500)
18 Significativamentemaggiore minore di tutti i genitori * Domande: CZ D2¢ E2 GAME CHANGERS
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Per | genitori, leggere insieme rappresenta un momento speciale da vivere con i
propri figli, che consente loro di vederne i progressi e di svilupparne l'immaginazi

O UN PIACEVOLE UN MOMENTO EDUCATIVO | UN MOMENTO CHE ASSICUR!/
4 MOMENTO LO SVILUPPO DEL FIGLIO/A
m TRASCORSO INSIEME
d 40%

deigenitorilo considera
un modo performare la

; deigenitorilo considera un
conoscenza generaté |

modo persviluppare
immaginazione e
creativitar*

deigenitori e figli
afferma che si tratta di

deigenitorilo considera

un modo per insegnare a
essere attento/a e
concentrato/a su

un momento speciale
per creare un legante

deigenitori e figli
afferma che si tratta di
un momento tranquillo

- ualcosa**
da passare insiente q
deigenitori e figli afferma deigenitorilo considera d'el gentortio
ch%ama congividere le un modo peraiutare a cons!dera o _mo_dciper
S migliorare le capacita di acuire la curiosité
storie insieme lett %
* Domanda: C3A ettura

Piu risposte possibjliBasi: coloro a cui piace leggere con i propri figli/genitgenitori (n. = 378)/figli (n. = 362)

19 © Ipsos for Ferrer@ Kinder Barometeg Wave 4 ** Domanda: C7 GAME CHANGERS

Fino a 3 rispostg Basi:genitori (n. = 500)/figli (n. = 500)



Se per genitori e figli svolgere un'attivita fisica insieme significa condividere un
momento divertente, e anche un modo per contribuire all'educazione e allo svilu
dei ragazzi

e UN PIACEVOLE
MOMENTO

UN MOMENTO EDUCATIVO UN MOMENTO CHE ASSICUR.

LO SVILUPPO DEL FIGLIO/A

deigenitori afferma |
che consente ai ragazz|
dirimanere in buona |

deigenitori e figli

afferma che si tratta di

un momento divertente
da passare insiente

deigenitorilo considera
un modo persviluppare
la fiducia in se stessf

Lo salute**
deigenitori afferma

che consente ai ragazzi
di scaricare I'energia in
modo sang*

deigenitori e figli
afferma che si tratta di
unapiacevole attivita

deigenitorilo
considera un modo pe
sviluppare lo spirito di

all'aperto da dra
condivideret - dei genitori afferma che S - ~ squadra
ffde| genlrt]orl e figli ’ si tratta di un modo per dei gergtorl lo c$n3|dera

arrerma cne si trat_ta | sviluppare motricita e un moao persyl uppare

un momento speC|aIe precisione‘* determmgzmne e

per creare un leganie * Domanda: E3A tenacia™

Piu risposte possibjliBasi: coloro a cui piace svolgere attivita fisica con i propri figli/genigenitori (n. = 367)/figli (n. = 354)
20 © Ipsos for Ferrer@ Kinder Barometeg Wave 4 ** Domanda: E8 GAME CHANGERS
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Disegnare e dipingere insieme rappresentano l'opportunita per condividere un
momento, ma anche per fornire ai ragazzi un background educativo sviluppandt

al contempo la capacita di espressione personale
O UN PIACEVOLE i UN MOMENTO EDUCATIVO | UN MOMENTO CHE ASSICURA

MOMENTO TRASCORSO
INSIEME ;

LO SVILUPPO DEL FIGLIO/A

48%

deigenitorilo conS|dera
un modo persviluppare | deigenitori lo considera
motricita e precision&* i un modo persviluppare
' immaginazione e deigenitorilo considera
creativita** un modo persviluppare
la capacita di espressione

deigenitori e figli afferma
chesitrattadiuna |

piacevole attivita A :
manuale da condividere | deigenitorilo considera

i un modo perinsegnare a

d 46%

deigenitori e figli

afferma che si tratta di essere attenti e personaleé*
un momento divertente concentrati su
da passare insiente qualcosa* deigenitorilo
. considera un modo | -
deigenitori e figli afferma i per assicurarsi che i deigenitorilo
che si tratta di umomento | il/la figlio/a sviluppi ! considera un modo per
speciale per creare un ! la propria creativitd sviluppare la
~ legames o ~ *Domanda:D3A S ~sensibilita estetic&*
Piu risposte possibjliBasi: coloro a cui piace disegnare o dipingere con i propri figli/gengeniitori (n. = 317)/figli (n. = 301)
21 © Ipsos for Ferrer@ Kinder Barometeg Wave 4 ** Domanda: D7 AME CHANGERS E

Fino a 3 rispostg Basi:genitori (n. = 500)



PARTE

IL TEMPO TRASCORSO DAVANTI AGLI SCHEF
UN'IMPORTANTE SFIDA EDUCATIVA
PER | GENITORI

3.1. Setalvolta viene percepito come positivo
siadai figli chedai genitori, il tempo trascorso
davanti agli schermi rappresenta anche |l

punto piu spinosodel loro rapporto

3.2. | ragazzidai 7 ai 15 anni sono una
generaziondecnologicaabituataa fare molte
coseonline

3.3. Segeneralmenteconcordanosui vantaggi
offerti daglischermi,genitori e figli hannouna

diversapercezionedei potenzialipericoli
GAME CHANGERS M




Se per i ragazzi piu piccoli i genitori riescono a controllare il tempo trascorso
davanti agli schermi, sembra che per i piu grandi sia piu difficile

Tutti i genitori

1%

DHd® {S LISyal A {dz2A FAIEAZ RANBO6oO6S OKS L} aat
Una sola risposta
o —————————————— N
Genitori di ragazzi Genitori di ragazzi ! ‘1 290 ey
dai 7 ai 10 anni dagli 11 ai 15 anni ! Anche il 22% del ﬂg“l
1 riconosce dirascorrere i
2% 0% i  troppo tempo davanti i
:‘ agli schermi !
N e e e —— 7

49%

A Troppo tempo

23 © Ipsos for Ferrer@ Kinder Barometeg Wave 4
significativamentemaggiore minore di genitori

| genitori non sono s

perfetti: Il 34% di

loro riconosce di
trascorreretroppo
tempo davanti agli

63%

schermi
Anche il 25% dei
figli lo pensa. __/

--------_’

A Non abbastanza

So

tempo
Domanda: G2 GAME CHANGERS E

Basi: genitori (n. = 500)/figli (n. = 500)



PARTE 3: IL TEMPO TRASCORSO DAVANTI AGLI SCHERMI: UN'IBIPOREANIEATIVA PER | GENITORI

Genitori e figli non sono molto allineati sul tempo che i ragazzi
dovrebbero trascorrere davanti agli schermi

Nei giorni in cui si va a scuola Nei giorni in cui non si va a scuola

Tutti i genitori Tutti i genitori

17% 39% 10% EQ 15% L 48% 0% X
Figli Figli
| | 1,5 ore-2 ore| > 2 ore| nessun limite di tempo | | 1,5 ore-2 ore| > 2 ore| nessun limite di tempo

EPerIa maggior parte dei genitoriunmassimo di un'ora e mezzala quantita di tempo corretta da passare davanti allo schemgiagiorni in cui si va a scuola

{6999 e nei giorni in cui non si va a scuol&9%.

Ly LOFEAFZ CNYyOAF S | YZ 3ISyAd2NA S FTAIEA y2y a2 gidi p& @amaygicr paredei figliun ?7@ =R,
imassimo di 2 ore la quantita di tempo corretta da passare davanti allo schemeigyiorni in cui si va a scuol&§%) e nei giorni in cui non si va a scuol&l%j.

ENon sorprendentemente, i figli sono maggiormente propensi nel non avere limiti di tempo sia nei giorni in cui si va(@&duodatro il 3% dei genitori) che nel
igiorni in cui non si va a scuola (28% contro il 2% dei genitori).

24 © Ipsos per Ferrerq Barometro Kinder; Quarta edizione Domande: G34& G3B GAME CHANGERS M

significativamentemaggiord minore di genitori Basi: genitori (n. = 500)/figli che hanno risposto a ogni domanda (n. = 455 e 458)



PARTE 3

IL TEMPO TRASCORSO DAVANTI AGLI SCHEF
UN'IMPORTANTE SFIDA EDUCATIVA
PER | GENITORI

3.1. Setalvolta viene percepito come positivo
siadaifigli chedai genitori, il tempo trascorso
davanti agli schermi rappresenta anche |l
punto piu spinosodel loro rapporto

3.2. | ragazzidai 7 ai 15 anni sono una
generaziondecnologicaabituataa fare molte
coseonline

3.3. Segeneralmenteconcordanosui vantaggi
offerti daglischermi,genitori e figli hannouna

diversapercezionedei potenzialipericoli
GAME CHANGERS M




PARTE 3: IL TEMPO TRASCORSO DAVANTI AGLI SCHERMI: UN'IBIPOREANIEATIVA PER | GENITORI

Nati circondati da tecnologia e schermi, i ragazzi fanno gia
largo uso di qualsiasi tipo di schermo

DMd {d2kl FAIEA2klF LRA&ASRS 2 dziAfATT I

SMARTPHONE WAoaallk TABLET
Tutti i ragazzi -~ S Tutti i ragazzi 38% I 3506
Dai 7 ai 10 anni S ] .......................... PR - Dai 7 ai 10 anni o I ....................... e
IS S . N —c—1 | Y L
85% 10%: 40% 33%
o | o o 3] o5% anni | : o 33 I
COMPUTER TELEFONO CELLULARE CON FUNZIONI DI

‘ ‘ (.
Tutti i ragazzi : Tutti | ragazzi ———-e : L
Dai 7 Al 10 ANNif—— s . Dai 7 ai 10 annii .....'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.: R
23% | 62% - 85% 129 | 12% | ([P2R0) b
Dagli 11 ai 15: I Dagli 11 ai 15; S
| [ e (D oo o D

L'uso degli schermi € elevato indipendentemente dall'eta dei ragazzi.

Se e piu probabile che i ragazzi piu grandi abbiano un loro smartphone e un loro computer, i ragazzi piu grandi epigeglli passiedono un
: tablet in eguale misura.

........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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- In tutti i paesi,la maggiorparte dei ragazziutilizzauno smartphone (87%), un computer
(86%) e untablet (75%), siaproprio siaaltrui.

- Lamaggior parte dei ragazzipossiedepersonalmenteuno smartphone personale (64%),
specialmentan Russig85%) e Germania(71%), mentre siregistrauna percentualeinferiore
in Cina(47%) e in Francia51%.

- Quasila meta dei ragazzipossiedepersonalmenteun tablet (47%), un dato che nasconde
importanti differenzetra paesi KSA66%) UK (63%) Germania(41%), Italia (38%) e Francia
(35%).

- Lamaggiorparte dei ragazzusaun computer generalmentenon proprio (45%), tranne che
in Poloniae KSATrispettivamenteil 52%e il 49%ne possiedonauno personalg.

- Danotarecheiragazzin Poloniae KSAendonoa possederee utilizzarepiu frequentemente
un telefono cellularecon le solefunzionid o6 | dispeitdad altri paesi(rispettivamente55%
e 59%vs2%%in media)
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PARTE 3: IL TEMPO TRASCORSO DAVANTI AGLI SCHERMI: UN'IBIPOREADIEATIVA PER | GENITORI
Amano fare molte cose online, soprattutto giocare
e connettersi con gli amici

G6. Cosa ti piace fare davanti allo schermo (computer, smartphone, tablet)?
Piu risposte possibili

Guardare vides 2 cz . 2 « TN TTY
Giocare con i videogioc: T

Parlare con gli amici in ch{ R

Navigare sui social netwotkL y & G I 3 NI 35% U
Giocare a giochi come Candy CrLi 30%
Leggered | NIi A O2 t 26% I3 S X0
Creare post e contenuti sui social netwark y & G I 3 NJ ‘ 21% ¢ 2 1 X0

Disegnareé 19%
Navigare su blog e foruri: 17%
Navigare sui siti di shoppiné 13%
Fare sport o attivita fisic&on una console Wii per esempid:))12%
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